
Lucinda Childs réalise d’abord des croquis qui lui permettent de 
conceptualiser ses chorégraphies. Les points colorés représentent les 
positions des danseurs et chaque couleur correspond à un danseur. Les 
points de départ et d’arrivée de chaque personne sur scène sont notés.

Ces tracés permettent de visualiser la trajectoire des danseurs sur scène, 
partant d’un point de la scène à un autre. Ils représentent un langage 
de pas de danse que Lucinda Childs met en place pour permettre de 
coordonner, rythmer et élaborer au mieux ses chorégraphies. 

«La chorégraphie, la relation des danseurs dans l’espace m’inspirent 
des croquis.» Lucinda Childs, La Grande Table. Les dessins sont ensuite 
simplifiés pour créer une image globale. Cette version a été dessinée par 
Sol LeWitt, et sélectionnée par Lucinda Childs. 

Cette illustration est utilisée en tant qu’affiche du spectacle “Dance”, 
en 1979. Aboutissement graphique du travail de conception de Lucinda 
Childs, elle fait la synthèse des différents mouvements. 

1) Télécharger l’application sur Google Play/App Store

2) Démarrer l’application

3) Cliquer sur “Commencer”

4) Parcourir le livret avec votre téléphone

Étape 1 : La conception de la chorégraphie Étape 2 : Les trajectoires des danseurs Étape 3 : Les répétitions des danseurs Étape 4 : La représentation



Une expérience autour de Lucinda Childs

DANCE
Lucinda Childs, Nothing Personal présente pour la première 
fois les archives de la chorégraphe américaine. À l’occasion 
de la donation d’un fonds exceptionnel, le CN D s’associe 
à la Galerie Thaddaeus Ropac à Pantin pour présenter une 
exposition monographique de l’artiste. Cette dernière  réunit le 
travail graphique de Lucinda Childs, ainsi que des documents 
inédits réalisés par les artistes avec lesquels elle a collaboré, 
notamment Sol LeWitt et Babette Mangolte. 

L’expérience Lucinda Childs est un projet initié comme une 
continuité de l’exposition. Une invitation à comprendre le 
processus de conception graphique et chorégraphique de 
Lucinda Childs. Munissez vous de votre smartphone et du livret, 
et entrez dans l’expérience...

Projet conçu et réalisé par l’équipe NyanCat,  élèves en 
Master Design d’Interface à Paris 13.


